Lav baner i Condes

1. Start condes, og vadg Ny Labsfil i menuen filer

2. Indtast |gbsnavn, kort malestok, og tilknyt kortfil. Kortfilen ber vazre placeret pa
computerens harddisk. Vi bruger typisk Bitmap (.omp/.jpg)

3. Der visesny et billede af kortet, og der sparges efter banenavn. Nar der er indtastet et navn,
er condes klar til at placere start og mal. Klik pa kortet der hvor start skal vaare, og derefter
hvor mal skal vaae.

4. Vadgnuden 3. knap fraoven i menuen til hgjre indsad post og placer post 1,2.....
Condes foreslar at posterne nummeres fra 31 og opad. Det passer med de Emit postenheder
vi har i klubben (31-70 +100,120 excl 66 og 68)

5. Nér ale poster er placeret, gar man ind pa hver enkelt post ved at dobbeltklikke pa den, og
tildeler den en definition, som billedet viser. Posten her er defineret som nordfoden af den
nordastligste hgj, og der er en vaeskepost ved den.

6. Né& man er fardig med sine baner, kan man udskrive banerforl gb og definitioner fra menuen
Udskriv

Det er bare med at kaste sig ud i det, for det er faktisk ikke saalig svaat, og programmet er en
stor hjadp nar man laver baner, fordi der er s nemt at flytte lidt rundt pa posterne, og det holder
hele tiden styr p& hvor lang banen er.
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